Техническая спецификация

	Наименование заказчика
	Корпоративный Фонд «Қамқорлық қоры»

	Номер закупки
	02/1-КФ

	Наименование закупки 
	Оснащение реабилитационных центров

	Номер лота
	02-ЦП/20

	Наименование товара 
	Интерактивная комната

	Единица измерения
	комплект

	Количество (объем)
	2

	Цена за единицу, с учетом НДС
	

	Общая сумма, с учетом НДС
	

	Техническое описание 
	Интерактивная комната представляет собой импрессивную многостенную проекцию, создающую уникальные бесшовные панорамные среды.
Интерактивная комната должна создавать инклюзивное мультисенсорное пространство, которое будет способствовать активному участию в движении ребенка независимо от возраста и возможности. Изображения должны превращать полы и стены в полностью интерактивные образовательные зоны.
Благодаря интерактивной комнате ребенок должен иметь возможность влиять на окружающую среду и взаимодействовать с ней посредством движения, исследования и сотрудничества.

Интерактивная комната должна включать:

	· Система, которая отображает зеркальное отражение ребенка, проецируя динамические движущиеся изображения, с которыми ребенок может взаимодействовать.
Зеркальная проекция должна предлагать интерактивные эффекты такие как: рассеяние звезд, рисование картин, игра на барабанах, путешествие в пространстве и другие.

Система должна способствовать развитию:
· Координации/развития двигательной активности;
· Проприоцептивной и вестибулярной обратной связи;
· Терапевтической релаксации;
· Упражнения и осанка;
· Навыков общения и взаимодействия

Система должна проецироваться на стену, позволяя детям импортировать свои собственные изображения, звуки и видео.

· Система интерактивный пол, позволяющая проецировать изображения и видео на пол одним нажатием кнопки, создавая интерактивную поверхность для детей всех возрастов и способностей. Эта система должна поставляться с 300 приложениями с аудиовизуальными эффектами, разработанными для стимулирования, развлечения и расслабления детей.

Система должна позволять сотрудникам создавать свои собственные приложения со своими визуальными эффектами и звуками.

· Система цветных световых лучей, которые должны создавать интерактивные настенные проекции с всплывающими изображениями, звуковыми эффектами и музыкой.
Любое взаимодействие в луче должно приносить мгновенную реакцию. Система должна поддерживать до 6 проекторов для проекции изображений на 3 стены в комнате.
Контент данной системы должен быть связан с контентом системы интерактивный пол, создавая полное погружение. Системный контент должен содержать более 60 тематических интерактивных настроек.  
Система должна иметь: 
Не менее 8 элементов, установленных в потолке;
8 световых палочек
Не менее 60 настроек
Поддержка до 6 проекторов
Редактируемое программное обеспечение

· Система освещения, которая должна заливать комнату цветом одним нажатием кнопки. Система должна подходить как для сенсорного, так и для образовательного применения. Она должна превращать пространство в динамичную зону обучения с калейдоскопом слегка изменяющихся оттенков.

Система должна:
Усилить восприятие темы;
Создавать терапевтическое пространство;
Повышать настроение и энергию;
Позволять работать над сенсорными рецепторами;
Помогать творчеству и стимулировать воображение;
Облегчить физические и эмоциональные блоки;
Поощрять самостоятельный выбор и независимость мысли.


Каждая система должна поставляться с предварительно запрограммированным комплектом, богатым набором приложений, предназначенных для привлечения, стимулирования и расширения опыта. Более 300 различных приложений, в том числе интерактивные игры, игры на физическую и умственную ловкость, а также занятия по сенсорной музыке. Интерактивная комната должна иметь возможность раскрывать потенциал во всех ключевых областях, такие как
· Языковые и социальные навыки;
· Независимое мышление и самосознание;
· Координация и физические способности;
· Когнитивное и эмоциональное развитие.

Интерактивная комната должна способствовать:
· Отвечать на все движения, даже на незначительные 
· Стимулированию воображения
· Устранению барьеров на пути обучения
· Поощрению физической и умственной активности
· Предоставлению возможности для общения и сотрудничества
· Делать обучение приятным

	· Увеличению группового взаимодействия и навыков решения проблем




	Техническая характеристика

	Комплектация:
Система, которая отображает зеркальное отражение
Система интерактивный пол 
Система цветных световых лучей
Система освещения
Проекторы – 5
Система центрального контроля


	Дополнительная документация
	Руководство пользователя (паспорт) на русском языке
Гарантийный талон 


	Срок поставки
	60 рабочих дней со дня заключения договора


	Условия доставки
	В стоимость включены расходы на транспортировку до места доставки; монтаж и установка; обучение специалистов и уплата всех обязательных платежей в соответствии с законодательством РК


	Места поставки
	1. проспект Тәуелсіздік, 11/1
район Алматы, город Нур-Султан
Республика Казахстан, 010000

2) микрорайон «Байтерек», 1
город Тараз, Жамбылская область 
Республика Казахстан, 080012 

1. 

	Срок гарантии от поставщика
	12 месяцев со дня установки

	Требования к поставщику
	Право и опыт работы в сфере продаж медицинского и/или реабилитационного оборудования не менее 2 лет (подтверждается копиями исполненных договоров и актов приема-передачи товара (оборудования) потенциального поставщика).
Авторизационное письмо от производителя, подтверждающее, что потенциальный поставщик является официальным дистрибьютором\представителем (при наличии).


	Сопутствующие услуги/работы
	Гарантийное техническое обслуживание и бесплатный ремонт в течение 12 месяцев 











